
ANEXO 1  

 

CURSO DE EDUCACIO N CONTINUA 
 

1. TEMA 

 

DISEÑO CREATIVO EN CANVA 

 

2. PRESENTACIO N 

 

El curso de Diseñ o Creativo eñ Cañva, dirigido a estudiañtes del a rea. Apreñde a crear 

diseñ os impactañtes y profesioñales para proyectos acade micos y profesioñales. Explora 

las herramieñtas y te cñicas de Cañva para desarrollar preseñtacioñes, iñfografí as, posters 

y ma s. Desde priñcipiañtes hasta usuarios avañzados, este curso te ofrece la oportuñidad 

de desarrollar habilidades eñ diseñ o gra fico de mañera pra ctica y accesible. 

 

3. OBJETIVO GENERAL 

 

Capacitar a los estudiañtes del a rea eñ el uso efectivo de la plataforma Cañva para la 

creacio ñ de diseñ os iññovadores y atractivos. 
 

 

4. DIRIGIDO A 

 

A estudiañtes de la carrera de desarrollo de software como uñ curso complemeñtario a los 

coñteñidos recibidos. 

 

5. REQUISITOS DE INGRESO  

 

• Se espera que los participañtes teñgañ habilidades ba sicas eñ el mañejo de 

computadoras y ñavegacio ñ por iñterñet, así  como la capacidad de utilizar 

herramieñtas eñ lí ñea de mañera eficieñte 

• Que los estudiañtes teñgañ iñtere s y motivacio ñ para apreñder sobre diseñ o 

gra fico, así  como uña disposicio ñ para explorar su creatividad eñ la creacio ñ de 

diseñ os visuales utilizañdo la plataforma Cañva. 
 

6. PERFIL DE SALIDA 

 

Al fiñalizar este curso sera s capaz de: 

• Los participañtes habra ñ adquirido habilidades so lidas eñ el uso de la plataforma 

Cañva 



• Estara ñ capacitados para aplicar priñcipios de diseñ o creativo y expresar su 

creatividad a trave s de la creacio ñ de diseñ os visualmeñte atractivos 

• Sera ñ capaces de utilizar el diseñ o gra fico como uña herramieñta efectiva para 

comuñicar ideas 

• Podra ñ desarrollar uña amplia gama de materiales gra ficos, como preseñtacioñes, 

iñfografí as, carteles, redes sociales y otros, coñ uñ ñivel de calidad y 

profesioñalismo adecuado para el eñtorño acade mico y profesioñal. 

• Estara ñ preparados para seguir apreñdieñdo y adapta ñdose a las ñuevas 

teñdeñcias y herramieñtas eñ el campo del diseñ o gra fico, así  como para aplicar 

sus habilidades eñ diversos coñtextos y situacioñes. 

 

7. MODALIDAD DE ESTUDIO  

 

       Modalidad preseñcial 

 

8. ESQUEMA DE CONTENIDOS  

 

Tema 1: Iñtroduccio ñ a Cañva 

Tema 2: Fuñdameñtos del diseñ o gra fico 

Tema 3: Herramieñtas y fuñcioñalidades avañzadas de Cañva 

Tema 4: Diseñ o para redes sociales y marketiñg digital 

Tema 5: Proyecto fiñal y pra ctica guiada 

 

 

9. DURACIÓN  

 

Este curso tiene una duración de 20 horas académicas, distribuidas de la siguiente manera: 

 

Contacto con el 

facilitador 

Trabajo 

Autónomo 
Proyecto Final 

20 10 10 

 

10. METODOLOGÍA  

 

En el desarrollo del curso se utilizará: 

● Internet 

● Diapositivas 

● Material digital de estudio 

 

11. EVALUACIÓN  

 

Los para metros de evaluacio ñ coñsiderados soñ: Participacio ñ y compromiso eñ clase: 

20%, ejercicios y tareas practicas: 30%, exameñ teo rico/practico 20% y el proyecto 

fiñal 30%. 



a) Preseñtacio ñ del proyecto fiñal; se evaluara :  

● Cumplimieñto de los requisitos: Se evaluara  si el proyecto cumple coñ 

todos los requisitos establecidos, como la creacio ñ de diseñ os para redes 

sociales, preseñtacioñes, iñfografí as u otros materiales segu ñ lo 

especificado eñ las iñstruccioñes del proyecto. 

● Creatividad y origiñalidad: Se valorara  la creatividad y la origiñalidad eñ el 

diseñ o de los materiales, coñsiderañdo la iññovacio ñ eñ la eleccio ñ de 

colores, tipografí as, ima geñes y disposicio ñ de elemeñtos para lograr uñ 

diseñ o atractivo y efectivo. 

● Cohereñcia visual: Se evaluara  la cohereñcia visual del proyecto, 

asegurañdo que los diseñ os mañteñgañ uña este tica coñsisteñte y 

armoñiosa eñ cuañto a la eleccio ñ de colores, tipografí as y estilos, 

mañteñieñdo la ideñtidad visual del proyecto. 

● Usabilidad y fuñcioñalidad: Se verificara  la usabilidad y la fuñcioñalidad de 

los diseñ os, asegurañdo que seañ fa ciles de eñteñder y utilizar por el 

pu blico objetivo, así  como la eficacia eñ la comuñicacio ñ del meñsaje 

deseado. 

● Calidad te cñica: Se revisara  la calidad te cñica de los diseñ os, coñsiderañdo 

aspectos como la resolucio ñ de las ima geñes, la legibilidad del texto, la 

aliñeacio ñ de los elemeñtos y cualquier otro detalle te cñico relevañte. 

 

12. CERTIFICACIÓN Y APROBACIÓN  

 

Este curso tieñe uña duracio ñ de 40 horas acade micas, distribuidas eñ 10 horas de 

doceñcia y 10 horas de trabajo auto ñomo y 10 del trabajo fiñal del participañte. 

La aprobacio ñ se realiza coñ el 70% como mí ñimo de la ñota total y el 70% de 

asisteñcia. Al fiñalizar el curso se eñtregara  uñ certificado aprobatorio eñ Diseñ o 

Creativo eñ Cañva, avalado por el Iñstituto Tecñolo gico Superior Loja (ITS-Loja). 

 

 

13. CRONOGRAMA DE EJECUCIÓN  

 

Contenidos No. Horas Fecha Horario 

Introducción a Canva 5 Del 9 al 13 de 

septiembre 

14:00 – 

18:00  

 

Fundamentos del diseño gráfico 5 

Herramientas y funcionalidades 

avanzadas de Canva 

5 

Diseño para redes sociales y 

marketing digital 

5 

Trabajo autónomo 10 

Proyecto final y práctica guiada 10 

  

 



14. LUGAR DE EJECUCIÓN 

 

Sala de co mputo del IST-Loja 

 

15. PERFIL DEL FACILITADOR  

 

Depeñdieñdo del tipo de programa y seleccio ñ doceñte 

 

● Iñgeñiero eñ Iñforma tica - Uñiversidad Te cñica Particular de Loja 

● Msc. eñ Iñgeñierí a eñ Software – Uñiversidad Nacioñal de Loja 

● Certificatioñ Cisco CCNAv7: Iñtroductioñ to Networks 

● Certificatioñ Cisco CCNAv7: Switchiñg, Routiñg añd Wireless Esseñtials 

● 11 añ os de experieñcia eñ doceñte eñ iñstitucioñes de Educacio ñ Superior 

● Coordiñador de la carrera de Desarrollo de Software del Iñstituto Superior 

Tecñolo gico Loja 2023, 2024. 

 

16. RESPONSABLES  

 

● Doceñtes 

● Coordiñador de carreras 

● Coordiñador de Educacio ñ coñtiñua  

 

17. INVERSIÓN (COSTO) 

Gratuito ño iñcluye materiales 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ing. Luis Fernando León, Mgs 
COORDINADOR TECNOLOGÍA SUPERIOR 
EN DESARROLLO DE SOFTWARE 
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